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lnovar

Explorar Novas ldeias

“ Ainovacao pedagogica implica mudancas qualitativas
nas praticas pedagogicas e essas mudancas envolvem
sempre um posicionamento critico, explicito ou
implicito, face as praticas pedagogicas anteriores”

Fino, Carlos (2007, p 1).



“Toe ot el s e cn €t Inovagoes Sustentadas (incremental) | Inovagoes Disruptivas

—The New Yorker

- Desenvolvem-se sobre produtos, - As inovacoes disruptivas
processos, organizacdes ou sistemas dirigem-se as pessoas que nao
DILEVIVIA sociais ja existentes tém outras solucdes
e RewTEoHNOLoGIEs Cause B - Podem corresponder a - Normalmente germinam em
I
melhoramentos rotineiros ou a contextos pouco exigentes e com

descobertas radicais, mas centram-se | caracter exploratério
sempre na esséncia do que ja existe

CLAYTON M.

CHRISTENSEN Exemplos: - Quem as usa gosta de as usar,
RS 00 * Avides com maior autonomia apesar das suas limitaces,
* Baterias com maior duracao porque nao ha outras solucdes;
o * TelevisOes com imagens mais - Ndao competem contra nada; no
INOVAGAO nitidas entanto, rapidamente ganham
SUSTENTADAS * Computadores mais rapidos forca, em ambientes onde nao
VS * Escolas com melhores resultados tém concorréncia, evoluem muito
DISRUPTIVAS rapidamente e acabam por

substituir as solucdes tradicionais

Exemplo:
* O computador pessoal

Adaptado de: Dias, Figueiredo (2015). TDIC e Educagdo: para além das
TDIC. Palestra no IV Semindario Web Curriculo, PUC/SP. Documento
em PowerPoint.



UPDATED AND EXPANDED NEWEDITION

Disrupting
Class

How Disruptive Innovation Will
Change the Way the World Learns

Clayton M. Christensen

BESTSELLING AUTHOR OF THE INNOVATOR'S DILEMMA

(2008)

Prefacio de

CLAYTON M. CHRISTENSEN

blended

Usando a
INOVACAO DISRUPTIVA

para aprimorar a educacio

Michael B. Horn | Heather Staker

instituto
pennsula

(2014)



Descrigao esquenditica do blended learning

APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM

ONLINE BLENDED LEARNING OFELINE
Totalmente Elevado Reduzido Aprendizagem
online sem input input tradicional na
componente tecnolégico lecnologico sala-de-au'a
presencial

AUMENTC DA UTILIZACAD DA TECHOLOGIA E DA COMPONENTE ONLINE

-
i

Toda a Pouco ou
aprendizagem/ nenhum uso
formacdo da tecnologia
ocorre atraves

de uma

plataforma

virtual

E-LEARNING

(Adaptado de Mason & Rennie, 2006, p. 14)



A relacdo do blended learning com a aprendizagem distribuida

APRENDIZAGEM DISTRIBUIDA

Eoucacao A DiISTANCIA

Presencial E-LEARNING

ELENDED|

(Adaptado de Mason & Rennie, 2006, p. xvii in Rennie & Mason, 2010, p. 274)



Zonas hibrida e disruptiva do B-Learning

SALA DE AULA
CONVENCIONAL

1
Modelo
de Rotacao

Rotagao por
Estagoes

Rotacional

| Laboratérié :

A

=

- Modelo
AlaCarte

.

4
Modelo
Virtual

Enriquecido

o

(Horn & Staker, 2015, p. 70)



Modelo de Rotagao (rodizio)

Um curso ou uma disciplina em que os estudantes alternam entre
modalidades de aprendizagem em um cronograma fixo ou a critério do
professor, em que pelo menos uma delas é ensino online.

Outras modalidades poderiam incluir atividades como ensino em
pequenos grupos ou classe inteira, projetos de grupo, tutoria individual

e tarefas escritas.
(Horn e Staker, 2014, p. 55)

Os estudantes aprendem principalmente na escola fisica, exceto por
alguma licao de casa.

modelo rodizio consiste em proporcionar ao aluno a chance de alternar ou
circular por diferentes modalidades de aprendizagem.

Esse modelo esta dividido em outros quatro subgrupos:

- Estacoes

- Laboratorios

- Rotacao individual

- Sala de aula invertida (flipped classroom)




Rotacao por Estacoes

Ql QI g! Ensino Ensino conduzido @ @ ©

Qi Qi Q! on-line pelo professor 9 ©

Qi ] | ©e00 Um curso ou uma disciplina
em que é utilizado o modelo

de Rotacao em uma sala de

aula ou grupo de salas de

Atividades
9 colaborativas aula
e estacoes
00! 100! (Horn & Staker, 2015, p. 56)
2999
L Ensino on-line @ Ensino @ Professor G Monitor
presencial

Consiste em proporcionar ao aluno a possibilidade de circular, dentro da sala de aula,
por diferentes estacdes, sendo uma delas uma estacao de aprendizagem on-line, outra
de desenvolvimento de projeto, trabalho em grupo ou interagindo com o professor,

tirando duvidas.




Laboratorio Rotacional

Ensino direcionado
matematica/ciéncias

e® e e o @
'Y XXX X Um curso ou uma disciplina
CNCNCN NN em que os estudantes
0060086 alternam para um
9 laboratério de informatica
Ensino direcionado que serve de estagao de

ciéncias humanas/linguagem

ensino online.

Ensino direcionado
ciéncias humanas/linguagem

| g | g gy |
] g g g g g | (Horn & Staker, 2015, p. 57)
| | g Y g/ g |

®© 0

Aprendizagem de leitura/
matematica no laboratério

LI Ensino on-line Aprendizagem

presencial

9 Professor 9 Monitor

o aluno circula em diferentes espacos dentro da escola, sendo um deles o laboratdrio no
qual ele realiza atividades online, ou laboratdrios para o desenvolvimento de praticas

especificas.




Rotacao individual

Laboratério de aprendizagem central

L0 GO0 CIN 0 E C LN C

] Q) g o ] g G| gam| gm) g | U.m. .curso ou uma
| g [ g g g G g | disciplina em que cada
Ifeiegmi@l ) ] ot o) Wom| ] You/ om] ] ]| estudante  tem um
5:1 CI§ CIR COR GO0 COF GO0 COF GO CJf CR 9 cronograma individual e
e ™ N g I e n3o necessariamente
CHCMCHCN DN EREN AL direto alterna por cada estacdo
ADUAUADDAAADD 5| ou modalidade disponivel.
eooe =i=INNNLNILICNDILL: % Um software ou professor
SeT;‘:'frio m/ I | | o o] o] fom] | @ definem os cronogramas

. L i i e L L do aluno individual.

IO NNy Jroietes
| G/ o o Gl G g | g( G (Horn ( Staker, 2015, p. 58)
CACHCACN N L@ MM EN o,
CHCNCNCHCNCNE NN E | pessoal
oo ©

o0 0 0 00 00 0 0 0 04 O

L Ensino on-line @ Aprendizagem @ Professor 9 Monitor
presencial

o aluno circula entre diferentes modalidades de aprendizagem de acordo com horarios prefixados




Sala de aula invertida

Escola Casa

® @ foar 12 o 12
1 IR
Prética e projetos Ensino ejizzteado
L Ensino on-line Aprendizagem 9 Professor

presencial

Um curso ou uma disciplina em que os estudantes tém ensino online fora da sala de aula,
em lugar da licao de casa tradicional, e, entao, frequentam a escola fisica para praticas ou
projetos orientados por um professor. A principal forma de fornecimento conteudo de
ensino é online, o que diferencia uma Sala de Aula Invertida de estudantes que estao
meramente fazendo a licdo de casa online a noite. (Horn & Staker, 2015, p. 55)

uma modalidade na qual o conteudo e as instru¢des sao estudados online antes de o aluno
frequentar a sala de aula, que agora passa a ser o local para trabalhar os conteudos ja
estudados, realizando atividades praticas como resolucao de problemas e projetos,
discussao em grupo, laboratdrios, etc.




Modelo flex

€
O
Sala de
apoio

5:1

& 0@ e® @@ iee
@ @ @ T TR TR TN UL /00, LS Re :
lad R i S 5
12:1 - @
(=] LI-_[-]-:‘ Lo e
- colaboracio de ciéncias
\:[TF{ Be=atd

Espago de estudo e colaborativo @)
&

: @
CICH CICH Q101 QI 999
oo oo oo s
DIDE LI QI Qo a
OO DD GO DID0 D salade

90 00 00 e®

Area social

LIl Ensino on-fline

Um curso ou uma disciplina em que o ensino online é a espinha dorsal da aprendizagem do
estudante. Os estudantes aprendem por meio de um cronograma fluido, individualmente
personalizado entre as modalidades de aprendizagem. O professor da disciplina é presencial,
e os estudantes aprendem principalmente na escola fisica. O professor da disciplina ou
outros adultos fornecem apoio presencial em uma base flexiva e adaptativa, ao longo de
atividades, como ensino de pequeno grupo, projetos de grupo e tutoria individual. Algumas

Aprendizagem 9 Professor @ Monitor

presencial

No modelo flex, a ancora
do processo de ensino e
de aprendizagem €é o
conteudo e as instrucdes
que o aluno trabalha via
plataforma online.

implementacdes tém apoio presencial substancial outras tém apoio minimo.

(Horn e Staker, 2015, p. 56)




Modelo A la Carte

Um curso que um
estudante faz inteiramente
online para acompanhar
outras experiéncias em
uma escola ou centro de
aprendizagem fisicas. O
professor da disciplina é o
professor online.

LI Ensino on-line Aprendizagem 9 Professor
presencial

Os estudantes podem fazer o curso na escola fisica ou fora da aula. Isso difere do
ensino online integral porque nao é uma experiéncia de toda a escola. Os
estudantes fazem cursos A la Carte e outros presenciais em uma escola fisica.

(Horn e Staker, 2015, p. 56-57)



Modelo virtual enriquecido

Casa Escola
B m D1 101 © @
o {2 {2 @@ / G
e e
D Ensino on-line @ Aprendizagem presencial §D Professor

Um curso ou uma disciplina em que os estudantes tém sessoes de aprendizagem presencial
obrigatdrias com seu professor da disciplina, e, entao ficam livres para completar o trabalho
restante do curso distante do professor presencial. O ensino online € a espinha dorsal da
aprendizagem quando os estudantes estao em locais distantes. A mesma pessoa geralmente

atua tanto como professor online quanto presencialmente.
(Horn e Staker, 2015, p. 57)
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Julia Freeland Fisher
Katrina Bushko
Jenoy White

Fisher, J., Bushko, K. & White, J. (2017). Blended Beyond Borders: A scan of blended learning obstacles and opportunities in Brazil,
Malaysia, & South Africa. Christensen Institute.
https://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2017/11/BlendedBeyondBorders.pdf



https://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2017/11/BlendedBeyondBorders.pdf

Tell us about yourself and your school

Respondents represented a range of different school types, as shown above. These schools
came from 19 of 27 federative units (26 states and one federal district).
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Map of survey respondents in Brazil



What software are you using?

Movie Maker Facebook

GeekieExplain Everything
Khan Academy Geogebra Uno Internacional

Todoist Audacity Positivo On Tuxmath
Thinklink Superflix Webquest Dominio Pub ACADESC
DucEI}ingm . Kodu Game Lab Singularétilacll{es . -
rezi Tinytap icker Microsoit ice
YouTube Jelie TedEd

Swa Eduacross Programae
LegnEdu GCompris Code.org Escola Digital Sae

MacMillan Aurasma Wikipedia Escola Games Aprimora
Muan Noas Guten News Hype.-?:ad Edilim

Google Apps for Education

Quizlet Blogs CRVMG Tuxpaint Edmodo
Scrateh Sophia Geoquiz WhatsApp Pyonkee Swift Play

AppProva Udemy Mosyle Evernote Starline

Moodle Curriculo+ Ma.tific Arduino Porvir “magico
Kiduca Wpensar Brasil Escola Flubarco

Padlet . Blackboard
soreSchool /State website;ssis
Mindlab FTD Digital Minecraft
- . FbBi‘_adesc?dﬂppl%ﬁpﬁicsqtgags Colorado.edu
onexdo Online angaHi ibabe
Nova Escola ClassDojg Es%:c:la.Via Net Kahoot
Visual Class Socrative Inspira Digital Inspira Digital
Moderna Compartilha Info Escola



Casos de Estudo no Brasil



Colégio Dante Alighieri

Urban | Private | Sdo Paulo, Sdo Paulo, Brazil | 4600 students

Blended Program

Edtech: Hardware

Desktops: Windows
Laptops: Windows
Laptops: Apple
Laptops: Chromebooks
Tablets: iPad
Cellphones

Edtech: Software5!
Moodle, Google Apps for Education, Mosyle, Matific, Guten News, teacher-created content

Program Overview

Year Launched: 2014

Plerdnd Conlem Fibit edunation — grd yuer high sehool
Enrolled: 4600

Blended Subjects

Math

Portuguese Language
History

Sciences
Geography
English Language
Physics

Piology
Chemistry

Art

Sociology
Philosophy
Spanish Language

Modelo
Lab rotation, Individual Rotation & Flipped Classroom



Colégio Loyola

Urban | Private | Belo Horizonte, Minas Gerais, Brazil | 2600 studentzss

Blended Program

Edtech: Hardware

Laptops: Windows
Tablets: iPads

Tablets: Android
Edtech: Software

Moodle, Khan Acadenyy, MangaHigh
Program Owerview

Year Laumched: 2015
Plended Grades: srd-5th year
Enrolled: oo

Blended Subjects

g|
|

Geography
Math

History
Zelenee

Modelo
Station Rotation



Colégio Pastor Dohms

Urban | Private | Porto Alegre, Rio Grande do Sul, Brazil | 1300 students

Blended Program

Edtech: Hardwara

Laptops: Windows
Cellphones
Edtech: Software

|

SuperProfessor
CrashCoumss

Wek Assign

Google Apps for Education
Classdojo

Givdasa

YouTute

Program Orverview

Year Launched: z015
Blended Grades: ist— 2rd year

Blended Subjects

E|

Model
Station Rotation & Flipped Classroom



Colégio Soter

Blended Program

Edtech: Hardware

Edtech: Software

Program Overview

Blended Subjects

Model

Station Rotation



Colégio Vinicius de Moraes

Urban | Private | Sdo Luis, Maranhdo, Brazil | 700 students

Elended Program

Edtech: Hardware
Taklety: Apples
Edtech: Saftware

E||

Kaheot

Khan Acadeny
Eperatlve
Sinalu

Unolntermational
Progeam Owvarviaw

Year Launched: 2015
Plended Grades: ist— 3rd year highschool
Enralled: 700

Blended Subjects
Math

Portuguese Language
Computer Science
Histery

Teiences

Model
Station Rotation & Flipped Classroom



Blended Program

Edtech- Hardwars

Edtach: Softwars

Elimided Fuljests

Modelo
Station Rotation & Flipped Classroom



Escola Projeto Vida

Urban | Private | Sdo Paulo, Sdo Paulo, Brazil | 1100 students

Blended Program

Edtech: Hardwars
Laptops: Chromebooks

Laptops: Netbooks
Taklets: iPads

Cellphones
Edtech: Software

Google Apps for Education, Khan Academy, Code.crg. Kahoot, Quizlet, Rei da Matemitica,
Fébrica Chee Faz Tude, Timytap, Scratch, Serateh Jr

Program Owvarview

Year Laupched: 2006
Blensded Grades 3nd =gtk year
Enrolled: 570

Blended Subjects

Math

Pertugusse Language
Histery
Sciences

Electives

Modelo
Station Rotation



Escola Municipal Emilio Carlos

Urban | Private | Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, Brazil | 420 students

Blended Program

Edtech: Hardwars

]
||

Edtech: Software
YouTute, Teacher-created content/blog, Google Forms
Program Overview

Year Lanmched: 2013
Blended Grades 6th=gthyear
Enrolled: 400

Elended Subjects

|

Model
Flex



Sala de aula invertida

A expressao “Flipped Classroom” é creditada aos professores Jonathan Bergmann e Aaron
Sams

no entanto esse termo ja havia sido utilizado por Strayer (2007) em sua tese de doutorado,
onde relata a utilizacao desse método em um experimento alunos do ensino superior.

Bergmann, J., & Sams, A. (2012). Flip your Classroom: Reach Every Student in Every Class Every Day. International Society
for Technology in Education. Washington DC: International Society for Technology in Education World.
https://www.liceopalmieri.gov.it/wp-content/uploads/2016/11/Flip-Your-Classroom.pdf



https://www.liceopalmieri.gov.it/wp-content/uploads/2016/11/Flip-Your-Classroom.pdf

Regras basicas para inverter a sala de aula
(relatdrio Flipped Classroom Field Guide)

1) as atividades em sala de aula envolvem uma quantidade significativa de
guestionamentos, resolucao de problemas e de outras atividades de
aprendizagem ativa, obrigando o aluno a pesquisar, aplicar e ampliar o
material aprendido online;

2) os alunos recebem feedback imediatamente apds a realizacao das atividades
presenciais;

3) os alunos sao incentivados a participar das atividades online e das
presenciais, sendo que elas sao tidas em conta na avaliacao formal do aluno,

ou seja, valem nota;

4) tanto o material a ser utilizado online gquanto os ambientes de aprendizagem
em sala de aula sao altamente estruturados e bem planejados.

FLIPPED CLASSROOM FIELD GUIDE (2014). Portal Flipped Classroom Field Guide. Disponivel em:
http://www.cvm.umn.edu/facstaff/prod/groups/cvm/@pub/ @ cvm/ @facstaff/
documents/content/cvm content 454476.pdf



http://www.cvm.umn.edu/facstaff/prod/groups/cvm/@pub/ @cvm/ @facstaff/ documents/content/cvm_content_454476.pdf

A inversao se da em relacao a qué?

inverter a sala de aula significa que as atividades que tradicionalmente ocorriam em sala
de aula agora passam a ocorrer fora da sala e vice versa.

Ou seja, a exposicao do conteudo, atividade que tradicionalmente se passa em sala de
aula, é deixada para “casa”,

enguanto que as tarefas, exercicios, projetos, etc. que eram deixados como tarefas para
“casa”, sao realizadas em sala de aula.



Flipped Classroom implica em uma série de “inversdes”, em relacao ao:

Espaco
Tempo
Papeis
objetivos educacionais



Espaco

Em sala de aula

sApresentacao
do conteudo "A"

*Exemplo de
resolugidc de

problemas

*Exercicios
*Trabalhos de
pesquisa
*Trabalhos
praticos
setc...

Em sala de aula

*Correcdo das
atividades
relativas ao
conteldo "A"

sApresentacao
do contetdo
HE‘“‘

Fluxo de atividades, no gosing tradicional, em relacao espaco fisico.

o

* Estudo com o
material online
sobre o contelido
IIAI!

- /

Em sala de aula
* solucdo das

eventuais duvidas
sobre o estudo em
casa

* Trabalhos praticos

* Trabalhos de
laboratario

* Pesquisa dirigida,

\_ etc.

J/

e

* Estudo com o
material online

IPBPI

.

sobre o contetdo

Fluxo de atividades, na Flipped Classroom, em relacao ao espaco fisico.
1

(Andrade, 2017, p. 173-174)




Tempo

Sala de aula tradicional Sala de aula invertida
Atividade Duracao Atividade Duracao
Atividades de . Atividades de .
. 5 min . 5 min
aquecimento aguecimento
R.e Y'sao/ Corr.ecao - ; Questionamentos sobre )
atividade realizada em 20 min . i . 10 min
0 video disponibilizado
casa
Eciosicn do oG Atividades pratica ou
el 2l 30 - 45 min de laboratério guiada 75 min
conteudo

ou independente

Atividades pratica ou de
laboratério guiada ou 20 = 35 min
independente

Exemplo de gerenciamento do tempo na sala de aula tradicional e invertida.
(Adaptado de Bergmann & Sams, 2012)




Inversao de Papeis

Participacdo e
controle do professor

Participacdo e
controle do estudante

Aula Ensinoem Pesquisa Trabalhoem Instrucdo Estudo
expositiva pequenos  supervisionada laboratorio  programada  individual
Erupos

Figura 40 - Continuo da participacao do professor e aluno nas atividades de aprendizagem.
(Adaptado de Brown & Atkins, 2002, p. 3)



Objetivos Educacionais

Taxonomia de Bloom Original Taxonomia Bloom Revisada

L Avaliagao ~_ - Criar _L
. Sintese — T * Avaliar ‘
. Analise Analisar l
{ Aplicagdo \ Aplicar }

. Compreensdo Entender -
- Conhecimento Lembrar -

Alteracdes da Taxonomia de Bloom. (Adaptado de Krathwohl, 2002).



Em casa
—

Emsala _<

Tempo dedicado as atividades

A
o
e

Aplicar

-

Em sala

Em casa

—<

Tempo dedicado as atividades

-

Distribuicdo do tempo dedicados as atividades no ensino tradicional

Distribuicao do tempo dedicado a atividades na Flipped Classroom




Avaliar

Analisar }

Aplicar

Entender

Lembrar ’

Ty

Taxonomia de Bloom Revisada e Invertida (Adaptado
de Bergmann & Sams (2014, p. 34)



Segundo Bergmann et al.(2013)

~ V 4
A Flipped Classroom (Sala de Aula Invertida) naO e:

e Sinbnimo de videos online. A interacao e as atividades de aprendizagem significativas
gue ocorrem presencialmente (face—a— face) é o mais importantes;

e A substituicao do professor pelos videos;
e Um curso online em que os alunos trabalham sem estrutura e orientacao;
e Os estudantes passarem a aula inteira olhando para os computadores;

e Os estudantes a trabalhar de forma isolada.



/' 4

O que € a Flipped Classroom:

e Um meio de aumentar a interacao e a personalizacao do tempo entre o professor e o aluno;
e Um ambiente onde os alunos assumam a responsabilidade pela sua prépria aprendizagem;

e Uma sala de aula onde o professor nao é o “detentor do saber”, mas sim um guia ou
orientador;

e Uma mistura de instrucao direta com a aprendizagem construtivista;

e Uma sala de aula, onde os alunos que estao ausentes devido a doenca ou atividades
extracurriculares nao tém seu rendimento prejudicado em relacao aos demais;

e Uma classe onde o conteudo é permanentemente arquivado para revisao ou correcao;
e Uma classe onde todos os alunos estao envolvidos na sua aprendizagem;

e Um lugar onde todos os estudantes podem obter uma educacao personalizada.



Como implantar a abordagem da sala de aula invertida

Os aspetos fundamentais da implantacao da sala de aula invertida sao a producao
de material para o aluno trabalhar online e o planejamento das atividades a serem
realizadas na sala de aula presencial.

Sobre os materiais online, a maior parte das estratégias implantadas utiliza videos
que o professor grava a partir de aulas presenciais ou que grava usando um
software como, por exemplo, o Camtasia Studio.

Esse software capta qualquer informacao da tela do computador que o professor
estd usando, sua voz, sua imagem gravada via camara do computador e qualquer
anotacao que é feita com a caneta digital. No entanto, é preciso dosear o numero
de videos e o tamanho dos videos.

A ideia nao é substituir a aula presencial por videos, pois os alunos reclamam do
fato de a aula expositiva ser “chata” e essa mesma aula transformada em video
pode ficar mais chata aindal



E importante o professor pensar que as TDIC oferecem outros recursos a serem
explorados pedagogicamente, como animacodes, simulacdes ou mesmo o uso de
laboratdrios virtuais que o aluno pode acessar e complementar as leituras ou mesmo os
videos mais pontuais que ele assiste. A ideia é realmente integrar as TDIC nas atividades
curriculares.

Para que o professor possa saber o que o aluno aprendeu desse estudo online,
praticamente todas as solucdes de sala de aula invertida sugerem que o estudante
realize um teste, elaborado na prépria plataforma online, de modo que possa avaliar
sua aprendizagem.

Os resultados dessa avaliacao, quando registrados na plataforma, permitem ao
professor conhecer quais foram os pontos criticos do material estudado e que devem
ser retomados em sala de aula.



Sobre o planejamento das atividades presenciais em sala de aula, o mais importante é o
professor explicitar os objetivos a serem atingidos com sua disciplina, e propor

atividades que sejam coerentes e que auxiliam os alunos no processo de construcao do
conhecimento.

Essas atividades podem ser discussao em grupo, resolucao de problemas, etc.

Em todos esses casos é fundamental que o aluno receba feedback sobre os resultados
das acoes que realizam.

A sala de aula presencial assume um papel importante nessa abordagem pedagdgica pelo
fato de o professor estar observando e participando das atividades que contribuem para o
processo de significacao das informacdes que os estudantes adquiriram estudando online.

O feedback é fundamental para corrigir concepgdes equivocadas ou ainda mal elaboradas.



Por qué inverter a sala de aula?

As razoes propostas podem ser classificadas em dois conjuntos:

v' um, com base em argumentos tedricos;
v outro, com base em resultados de estudos que indicam o sucesso educacional
dessa abordagem.

Por outro lado, existem autores que ainda nao estao convencidos que essa
abordagem é a solucdao para os problemas como evasao e repeténcia enfrentados
pela educacao superior atualmente.

Com base em uma das conclusdes sobre a ciéncia da aprendizagem, mencionada por
Bransford, Brown e Cocking (2000), na sala de aula invertida os estudantes estao
adquirindo os conhecimentos factuais antes de entrar na sala de aula.

A concentracao nas formas mais elevadas do trabalho cognitivo, ou seja, a aplicacao,
analise, sintese, significacdo e avaliacao desse conhecimento acontecem em sala de
aula, onde eles tém o apoio de seus pares e do instrutor.




Pontos positivos para o fato de o estudante ter o contato com o material instrucional
antes da sala de aula:

Primeiro, o aluno pode trabalhar com esse material no seu ritmo e tentar
desenvolver o maximo de compreensao possivel. Os videos gravados tém sido os
mais utilizados pelo fato de o aluno poder assisti-los quantas vezes for necessario
e dedicar mais atencdo aos conteudos que apresentam maior dificuldade. Por
outro lado, se o material € navegavel, com uso de recursos tecnolégicos, como
animacao, simulacao, laboratdrio virtual etc. ele pode aprofundar ainda mais seus
conhecimentos.

Segundo, o estudante € incentivado a se preparar para a aula, realizando tarefas ou a
autoavaliacdo que, em geral, fazem parte das atividades on-line. Com isso, 0 aluno
pode entender o que precisa ser mais bem assimilado, captar as duvidas que podem ser
esclarecidas em sala de aula e planejar como aproveitar 0 momento presencial, com 0s
colegas e com o professor.



Terceiro, o resultado da autoavaliacdo é uma indicacdo do nivel de preparo do aluno.
Ela sinaliza ao professor os temas com 0s quais 0s alunos apresentaram maior
dificuldade e que devem ser trabalhados em sala de aula. Nesse sentido, o professor
pode customizar as atividades da sala de aula de acordo com as necessidades dos
alunos. O proprio aluno, de acordo com as deficiéncias observadas, pode identificar
areas nas quais ele precisa de ajuda. Essas dificuldades podem ser um ponto de
partida para as atividades que ele seleciona.

Quarto, se 0 aluno se preparou antes do encontro presencial, o tempo da aula pode ser
dedicado ao aprofundamento da sua compreensdo sobre o conhecimento adquirido,
tendo a chance de recupera-lo, aplica-lo e com isso, construir novos conhecimentos. De
acordo com as conclusdes de Bransford, Brown e Cocking (2000), essa é uma
importante fase do processo de aprendizagem, e que no ensino tradicional o aluno
realiza apés a aula, e sem o apoio dos colegas e do professor. Na sala de aula invertida
esse apoio acontece no momento em que o0 aluno mais necessita, ou seja, just in time.



Quinto, as atividades em sala de aula incentivam as trocas sociais, entre colegas,
como no caso do Pl implantado em Harvard ou do trabalho em grupo que é
realizado no TEAL/Estudio de Fisica do MIT. Essa colaboracdo entre alunos, a
interacdo do aluno com o professor sdo aspectos fundamentais do processo de
ensino e de aprendizagem que a sala de aula tradicional ndo incentiva.



criticas negativas - como qualquer outra iniciativa inovadora, a sala de aula invertida
tem recebido diversas criticas, como foi observado por Hennick (2014).

Alguns professores argumentam que, se ja € dificil os alunos aprenderem por meio
das exposicOes e apresentacdes no sistema tradicional, sera ainda mais dificil
aprender via atividades on-line ou assistindo a videos.

Outros criticos também afirmam que o modelo € bastante dependente da
tecnologia, o que pode criar um ambiente de aprendizagem desigual. Se o aluno
acessa a informacéo de sua casa e dispde de acesso a tecnologia ele vai estar em
vantangem com relacdo ao aluno que néo dispde dos recursos tecnoldgicos.

E o ponto considerado mais problematico é o fato de o aluno ndo se preparar antes da
aula e, com isso, ndo ter condi¢cdes de acompanhar o que acontece na sala de aula
presencial.



Para todos esses argumentos existem contra-argumentos e solucdes implantadas para
superar essas dificuldades.

Por exemplo, Bergmann e Sams (2012) gravam DVDs para os alunos que nao
dispGem de internet em casa.

A solucdo para os alunos que nédo se preparam antes das aulas € a realizacao de tarefas
ou autoavaliaces que sdo computadas no processo de avaliacdo formal do aluno.



No entanto, a critica que mais preocupa é feita por lan Bogost (2013), que entende que 0
fato de o professor estar preparando videos para os alunos assistirem antes das aulas, na
verdade, esta condensando a aula em um unico formato, mais curto e necessariamente
menos detalhado do que seria possivel com uma combinacdo de leituras de livros
didaticos. Com isso, o aluno nunca tem contato com materiais primarios de autores
especialistas na area, mas com o material que o professor processa e disponibiliza na
forma de videos.

A outra preocupacdo e o barateamento do processo educacional que esta em jogo.
Esta claro que o processo educacional é custoso e existem interesses para que mais
alunos sejam atendidos com menos custo. Bogost entende que os alunos podem se
sentir preparados com o estudo do material disponibilizado e a sala de aula contar
com professores menos qualificados para simplesmente avaliar a aprendizagem do
aluno. Nesse sentido, 0 que esta sendo invertido sdo os piores aspectos da sala de
aula tradicional.



Bogost (2013) torce para que as experiéncias da sala de aula invertida possam
realmente ser melhoradas como uma pratica social de longo prazo.

Para tanto, seria necessario que os administradores e os comerciantes da educacao
passassem para o banco traseiro e que os educadores pudessem dispor dos recursos
para realizar o que sabem e o que € melhor para a aprendizagem dos alunos, evitando
que atalhos fossem impostos como inovacao.



Obrigado
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